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DESTINATARIOS 
 
El Máster en Postproducción de Sonido en Cine, 
Vídeo y Televisión va dirigido a todas aquellas 
personas que quieran especializarse en el ámbito 
audiovisual. A lo largo de la formación, el alumno 
conocerá los tipos de salas de postproducción de 
sonido que existen, así como sus características, el 
equipamiento y el hardware que se utiliza. Una vez 
adquiridos estos conocimientos, el temario se centrará 
en la producción de sonido en el cine y tratará los 
sonidos directos y de referencia, además de los 
soportes y formatos fílmicos y las técnicas de montaje 
para sincronizar sonido e imagen. Con esta formación, 
el alumno aprenderá a crear un proyecto con el Avid 
Media Composer, un programa que le permitirá 
importar archivos media, crear secuencias, realizar 
capturas de vídeo… Por otro lado, el estudiante 
conocerá el Trim Mode, así como otras distintas 
herramientas de audio como el workspace o los 
keyframes de audio. Además, aprenderá a aplicar los 
distintos efectos de sonido que se utilizan en la 
postproducción de sonido en el cine y la televisión, 
como las transiciones. 
 

 
MODALIDAD 

 
Puedes elegir entre: 
 
• A DISTANCIA: una vez recibida tu matrícula, 
enviaremos a tu domicilio el pack formativo que consta 
de los manuales de estudio y del cuaderno de 
ejercicios. 
• ONLINE: una vez recibida tu matrícula, enviaremos a 
tu correo electrónico las claves de acceso a nuestro 
Campus Virtual donde encontrarás todo el material de 
estudio. 
 

 
DURACIÓN 

 
La duración del curso es de 600h.  
 

 
IMPORTE 

 
Importe Original: 1240€ 

Importe Actual: 620€ 
 
 
 

CERTIFICACIÓN OBTENIDA 
 
Una vez finalizados los estudios y superadas las 
pruebas de evaluación, el alumno recibirá un diploma 
que certifica el “MÁSTER EN POSTPRODUCCIÓN DE 
SONIDO EN CINE, VÍDEO Y TELEVISIÓN”, de 
ESCUELA EL GREMIO avalada por nuestra condición 
de socios de la CECAP, máxima institución española 
en formación y de calidad.  
 
Los diplomas, además, llevan el sello de Notario 
Europeo, que da fe de la validez de los contenidos y 
autenticidad del título a nivel nacional e internacional. 

El alumno tiene la opción de solicitar junto a su 
diploma un Carné Acreditativo de la formación firmado 
y sellado por la escuela, válido para demostrar los 
contenidos adquiridos. 

Además, el alumno podrá solicitar una Certificación 
Universitaria Internacional de la Universidad Católica 
de Cuyo-DQ con un reconocimiento de 24 ECTS. 
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CONTENIDO FORMATIVO 

 
MÓDULO 1. POSTPRODUCCIÓN DE SONIDO EN 
CINE. 
 
UNIDAD DIDÁCTICA 1. POSTPRODUCCIÓN DE 
SONIDO. 
 
1. Introducción 
2. Definición de postproducción de sonido 
3. Fases de la postproducción de sonido 
4. Historia de la postproducción de sonido. 

 
UNIDAD DIDÁCTICA 2. ESTUDIOS DE 
POSTPRODUCCIÓN EN SONIDO. 
 
1. Tipos de salas de postproducción de sonido 
2. Características físicas de un estudio de sonido 
3. Equipamiento en salas de postproducción de 

sonido 
4. Hardware. 

 
UNIDAD DIDÁCTICA 3. PRODUCCIÓN DE SONIDO 
EN CINE. 
 
1. Introducción 
2. Proceso de producción en cine 
3. Sonido directo y de referencia 
4. Sincronización entre el sonido y la imagen. El 

montaje 
5. Soportes y formatos fílmicos. 

 
UNIDAD DIDÁCTICA 4. POSTPRODUCCIÓN DE 
SONIDO EN CINE. 
 
1. Técnicas de realización en cine 
2. Planificación de postproducción de sonido 
3. Sistemas de sonido en el cine 
4. Proceso y técnicas de doblaje. 

 
MÓDULO 2. AVID MEDIA COMPOSER. 
 
UNIDAD DIDÁCTICA 1. CONCEPTOS BÁSICOS 
 
1. Introducción a Avid Media Composser 
2. Crear un nuevo proyecto 
3. Primeros pasos 
4. Atajos de teclado 
 
UNIDAD DIDÁCTICA 2. ENTORNO DE TRABAJO 
 
1. Interfaz 
2. Espacios de trabajo 
 

UNIDAD DIDÁCTICA 3. IMPORTACIÓN DE 
ARCHIVOS 
 
1. Trabajo con Bins 
2. Importar material de archivo 
3. Archivos media AMA 
4. Crear y modificar configuraciones de importación 
5. Opciones para la importación de audio 
 
UNIDAD DIDÁCTICA 4. EDICIÓN DE VÍDEO 
 
1. Crear una secuencia 
2. Monitor de origen del Composer 
3. Herramientas de edición 
 
UNIDAD DIDÁCTICA 5. EFECTOS DE VÍDEO 
 
1. Aplicar transiciones 
2. Aplicar efectos 
3. Aplicar varios efectos a un mismo clip a la vez 
4. Animación de efectos 
5. Corrección de color 
 
UNIDAD DIDÁCTICA 6. CREACIÓN DE TÍTULOS Y 
TEXTOS 
 
1. Crear texto con Title tool 
2. Crear texto con Marquee 
3. Crear texto con Avid Title + 
4. Animación de texto 
 
UNIDAD DIDÁCTICA 7. TRABAJO CON SONIDO 
 
1. Introducción 
2. Mezclador 
3. Herramienta de audio 
4. Ecualizador 
5. Audio Suite 
6. Efectos de pistas de audio 
7. Pinchar audio 
8. Trabajar con keyframes de audio 
 
UNIDAD DIDÁCTICA 8. EXPORTACIÓN DE 
PROYECTOS 
 
1. Generación de ficheros 

 
 
 
 
 
 
 
- VIDEO Y TELEVISIÓN - 
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MÓDULO 1. POSTPRODUCCIÓN DE SONIDO DE 
VIDEO Y TELEVISIÓN. 
 
UNIDAD DIDÁCTICA 1. POSTPRODUCCIÓN DE 
SONIDO. 
 
1. Introducción 
2. Definición de postproducción de sonido 
3. Fases de la postproducción de sonido 
4. Historia de la postproducción de sonido. 

 
UNIDAD DIDÁCTICA 2. ESTUDIOS DE 
POSTPRODUCCIÓN EN SONIDO. 
 
1. Tipos de salas de postproducción de sonido 
2. Características físicas de un estudio de sonido 
3. Equipamiento en salas de postproducción de 

sonido 
4. Hardware. 

 
UNIDAD DIDÁCTICA 3. PRODUCCIÓN DE SONIDO 
EN VÍDEO Y TELEVISIÓN. 
 
1. Técnicas de realización en vídeo y televisión 
2. Equipos de producción 

 
3. Fuentes sonoras en vídeo y televisión 
4. Sincronización de imagen y sonido. 

 
UNIDAD DIDÁCTICA 4. POSTPRODUCCIÓN DE 
SONIDO EN VÍDEO Y TELEVISIÓN. 
 
1. Aplicación de efectos 
2. Montaje y edición de la banda sonora 
3. Masterización. 

 
MÓDULO 2. AVID MEDIA COMPOSER. 
 
UNIDAD DIDÁCTICA 1. CONCEPTOS BÁSICOS 
 
1. Introducción a Avid Media Composser 
2. Crear un nuevo proyecto 
3. Primeros pasos 
4. Atajos de teclado 
 
UNIDAD DIDÁCTICA 2. ENTORNO DE TRABAJO 
 
1. Interfaz 
2. Espacios de trabajo 
 
 
UNIDAD DIDÁCTICA 3. IMPORTACIÓN DE 
ARCHIVOS 

 
1. Trabajo con Bins 
2. Importar material de archivo 
3. Archivos media AMA 
4. Crear y modificar configuraciones de importación 
5. Opciones para la importación de audio 
 
UNIDAD DIDÁCTICA 4. EDICIÓN DE VÍDEO 
 
1. Crear una secuencia 
2. Monitor de origen del Composer 
3. Herramientas de edición 
 
UNIDAD DIDÁCTICA 5. EFECTOS DE VÍDEO 
 
1. Aplicar transiciones 
2. Aplicar efectos 
3. Aplicar varios efectos a un mismo clip a la vez 
4. Animación de efectos 
5. Corrección de color 
 
UNIDAD DIDÁCTICA 6. CREACIÓN DE TÍTULOS Y 
TEXTOS 
 
1. Crear texto con Title tool 
2. Crear texto con Marquee 
3. Crear texto con Avid Title + 
4. Animación de texto 
 
UNIDAD DIDÁCTICA 7. TRABAJO CON SONIDO 
 
1. Introducción 
2. Mezclador 
3. Herramienta de audio 
4. Ecualizador 
5. Audio Suite 
6. Efectos de pistas de audio 
7. Pinchar audio 
8. Trabajar con keyframes de audio 
 
UNIDAD DIDÁCTICA 8. EXPORTACIÓN DE 
PROYECTOS 
 
1. Generación de ficheros 
 


